ALBION: TEMNY VEK

Trpaslici

Charakteristika
Vyska: 4 stopy — 5 stop
Vaha :180 - 230 libier
Trieda velkosti: 1
Vekové hranice: dospeli v 22, stari v 200, umieraju v 250+-3k10 cyklov.

Trpaslici si zmutovani a zmeneni ludia, ktori po Velkom ohni ostali Zit pod zemou.
Casom sa ich telo prispdsobilo ¢astému pobytu pod zemou, su nizsi ale mohutnejsi. Ostatni
ludia ich zacali volat trpaslikmi.

Zlepsil sa ich zrak, ktory im umoznuje do urcitej miery vidiet aj v noci. Farba o¢i aj
vlasov je rézna, podobne ako u ludi.

Medzi trpaslikmi sa, podobne ako medzi ludmi vyskytuju aj ¢ernosi a mieSanci, avsak
nevznikaju Ziadne nepokoje kvéli farbe pleti.

Dlha brada a fuzy su najvacsou pychou trpaslika. Aj trpasli¢ie zeny maju fuzy
a bradu, niektoré si ich holia, iné nie. Bradu a fuzy si bud’ iba ¢esu, alebo si zapletaju
vrkoce. Vlasy si upravuju rézne.

Trpasli¢ia zena moze porodit maximalne tri deti, potom prestava byt plodna, plodnost
straca vo veku zhruba 60 cyklov.

Mentalita

Trpaslici maju, podobne ako ludia, rozne povahy. Najcastejsie su lakomi, hasterivi,
ufrflani, avSak su Cestni a za svojim slovom si stoja, priatela v nddzi nikdy neopustia.
V podstate su dobraci. Svoje city sa snazia skryvat, ¢o sa im aj vdaka ich hustym bradam
pomerne dobre dari. Surovcov a krutych jedincov je medzi nimi velmi malo.

Trpaslici maju velkl slabost pre kovy a mineraly, ktoré st im takmer drahsie ako ich
zivot. Radi maju taktiez techniku, najmé mechaniku, hutnictvo a metalurgiu.

SU spoloéenski, ¢o sa tyka ich klanu. Co sa tyka oséb mimo klanu, dihgie im trva,
kym s niekym nadviazu priatelstvo, ale potom je to priatelstvo na Zivot a na smrt.

Na prvom mieste medzi zivotnymi hodnotami trpaslikov je ich klan a rodina, potom
nasleduje praca a ostatné veci.

Trpaslici si spomedzi charakterovych vlastnosti najviac cenia ¢est, vernost, odvahu.

Medzi trpasli¢imi muzmi a Zenami vladne rovnopravnost. Trpaslici su k detom prisni,
ale trpezlivi, starych jedincov svojho druhu si vazia pre ich nadobudnuté skusenosti,
majstrovstvo v remeslach a madrost. O chorych sa staraju najlepsie, ako vedia.

Vedu pomerne jednoduchy a obycajny zivot remeselnikov a rolhikov, aj ked' to
v horach nemaju lahké. Medzi ich zakladné zivotné potreby patri dostatok jedla, sukromné
byvanie, rodina, priatelia.

Co sa tyka penazi, trpaslici su velmi Setrni, niekto by povedal Ze lakomi, aj ked' oni
toto slovo nemaju velmi radi.
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O trpaslikoch plati, Zze su velmi pracoviti, do ¢oho sa pustia, to dotiahnu do konca.
Lenivca by medzi nimi niekto marne hladal.

Trpaslici nemaju radi elfov, pretoze elfovia ich neustale napadaju a zabijaju, ked'
trpaslici za¢nu tazit drevo v ich lesoch. Ich mentalita je velmi odli$nd, trpasli¢ia civilizacia je
zaloZena na technike a remeslach, elfska na prirode a magii. Ludi nemaju radi kvoli ich
osocCovaniu, pohrdaniu, nizkej moralke a ¢astym zradam. K vikingom majd neutralny postoj,
pretoze nie su vystaveni ich plieneniu a obdivuju ich bojové umenie a schopnosti. Celkovo
sa da povedat, Ze trpaslici su konzervativni, ¢o sa tyka vztahov s inymi rasami.

Trpaslici su vynikajucimi bojovnikmi, pretoze pod zemou okrem nich Zije aj vela
inych nebezpecnych tvorov. Z boja nezutekaju tak lahko, priatelov a druhov v zbrani
neopustia nikdy, pokial' dychaju. Svojho velitela chrania, ak padne, velenie prevezme jeho
pobo¢nik. Trpaslici st velmi disciplinovani a rozkazy sa snazia splnit, smrt velitela nie je
dovod na ustup.

Su odvazni, ale nevrhaju sa do nebezpecenstva Uplne bezhlavo. Smrti sa neboja,
umriet v boji je pre nich Cest, ale nie su to ziadni Sialeni samovrahovia. Trpaslici si ctia
zivot, ranenych nepriatelov vac¢sinou nedobijaju, ak na to nemaju vazny dévod.

Ich vztah k prirode je taky, Ze z nej tazia a vyuzivaju ju ako sa da. Ich vyuZivanie
prirodnych zdrojov je rozumné, neplytvaju ni¢im, nedrancuju prirodu zbytocne.

Co sa tyka erotiky a sexu, trpaslici st skor zdrzanlivi ako bujari. Ked' sa raz oZenia,
manzelke su verni, ak umrie, uz si nezoberu druhd. Mnohozenstvo u nich nie je pripustné,
promiskuita je velmi nizka. Trpaslici nie su puritani, predmanzelsky sex je normalna
a prirodzena vec.

KedZe je trpasliCia civilizacia zalozena na technike, magii nedoveruju. Voci osobam
vladdnucim magickymi schopnostami st podozrievavi. Alchymia je ind vec, to je pre
trpaslikov veda. Knazov svojho naboZenstva, pyrosov, si velmi vazia, ich magické
schopnosti povazuju za dar Finweara, Boha Ohna.

Hygiena je u trpaslikov ddlezitd, pre trpaslika je hanba chodit otrhani a Spinavy.
Trpaslici si radi vypiju, aj ked’ alkoholu neholdujd nijako nad znesitelnt mieru. Pri posedeni
pri dobrom pive ¢i vine si radi zapalia fajku, avsak nie su od fajcenia zavisli. Drogy trpaslici
netoleruju, nie su u nich zakazané, ale na drogovo zavislych jedincov sa trpaslici pozeraju
ako na odpad spoloc¢nosti.

Vyskyt, narody a jazyky
- rozSirenie rasy
- lokalizacia vyznamnych i Specifickych komunit (kde zija)

U trpaslikov sa neda hovorit o viacerych narodoch, aj ked s medzi nimi tri zakladné
typy. Mestsky trpaslici su viac menej asimilovani medzi ludi, ziju v fludskych mestach, nie su
az taki konzervativni. Horski trpaslici ziju v horach, zivot tradvia rovhomerne pod zemou
i nad zemou. Podzemni trpaslici, najkonzervativnejsi z trpaslikov, malokedy vchadzaju na
povrch, zZiju vacsinou pod zemou.

Tradicie si trpaslici podavaju aj ustne aj pisomne, hrdinské a historické skutky
zachytavaju sochami, reliéfmi, malbami, piesnami a sagami.
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Maju aj svoju vlastnu rec aj pismo, ktoré sa volaju Xargal a Thorguad. Pismo ani rec¢
vSak inym rasam neprezradia, nik okrem trpaslikov tuto re¢ a pismo neovlada.

Spoloénost a hierarchia

Trpasli¢ia spolo¢nost je zaloZzend na rodinach a klanoch. Velkost rodiny je od 20 do
100 trpaslikov, niekolko rodin tvori klan. Velkost klanu je od 100 do 3000 trpaslikov.
V jednom meste méze zit aj viac klanov, pri¢om jeden z nich je dominantny. Niektoré
trpaslicie klany medzi sebou bojuju.

Trpaslici ziju v kamennych mestach vybudovanych vo velkych podzemnych
jaskyniach alebo vysekanych v skale. V jednotlivych mestach Zije 3-12 tisic trpaslikov. Tieto
mesta navzajom malo obchoduju, su sebestacné. V okoli miest je niekolko dedin, ktoré
zasobuju mesto potravinami, drevom a inymi vecami. Dediny su vacsinou v horskych
Udoliach alebo na Upati hor, mesta v horach.

Trpasli¢ia spolo¢nost je patriarchélna a deli sa na niekolko spoloéenskych vrstiev:

Obycajny trpaslik - je to remeselnik, obchodnik, chovatel zvierat a podobne,
proste obycajny trpaslik.

Finwearov knaz - Pyros - je to kfaz trpaslicieho nabozenstva. Trpaslici maju iba
jedno naboZenstvo a jedného Boha Ohna - Finwear, ktorého uctievaju.

Vladyka - je to hlava rodiny, zasada v rade klanu.
Vojvoda - je to hlava klanu. Vojvodovia zasadaju v rade klanov.

Vel'kovojvoda - hlava mesta, voli ho rada vojvodov. Zvycajne je to jeden
z najmocnejsich vojvodov mesta, na ktorého miesto si klan vyberie iného trpaslika. Vojvoda
sa stava Velkovojvodom, panom mesta, dozivotne.

Po smrti vladyku sa hlavou rodiny stava najsilnejsi a najmudrejsi trpaslik, niekedy si
svoje miesto musi vydobyt v siboji s konkurentom. Tento stboj nie je na Zivot a na smrt, aj
ked' sa obcas prihodi smrtelnd nehoda.

Trpaslici miluju slobodu, otroctvo nema v ich spolo¢nosti miesto. Otrokarov povazuju
za nemoralnych a na svojom Uzemi ich nestrpia.

Trpaslici maju Uctu k autoritdm a predstavitelom mesta, vladykom, vojvodom
i velkovojvodovi. Aj napriek tomu vedia svoj nesuhlas vyjadrit, nikdy v8ak nie zédkerne poza
chrbat, ale priamo do odi.

Pri kontakte s osobami mimo klanu alebo s osobami inej rasy su trpaslici nedévercivy
a podozrievavi. Ich priatelstvo a doveru si treba ziskat ¢inom, nie prazdnymi re¢ami.

Trpaslici dodrziavaju zvykové pravo, ktoré je zapisané v knihach. O rozsudku
rozhoduje vladyka alebo vojvoda po porade s radou rodiny alebo klanu. Rada mo6ze
rozhodnutie vladyku alebo vojvodu vetovat, tak isto aj vladyka alebo vojvoda mdze vetovat
rozhodnutie rady.

Vyhostenie z komunity pokladaju trpaslici za horsi trest ako smrt.
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Zloc¢innost je u trpaslikov nizsia ako u ludi. Vrazda trpaslika vyvola vendetu zo strany
jeho najblizsej rodiny.

Nabozenstvo a svetonazor

KedZe je trpaslicia civilizacia zaloZena na technike a remeslach, ich nabozenstvo je
velmi jednoduché a nenarocné. Trpaslici veria vo Finweara, Boha ohna, Prvého kovaca. Jeho
symbolom je ohen a kladivo.

Stavaju mu malé chramy a zasvatili mu niekolko dni v cykle. Nemaju Ziadne zlozité
ritudly, pocas sviatkov obetuju trochu jedla v ohni na Finwearovu pocest.

Kazdy trpaslik ma doma maly kahanec, takzvany vecny ohen, ktory hori ako prejav
Ucty k Finwearovi. Jeho vyhasnutie z banalnych pricin sa povazuje za neuctivé.

Vznik sveta si vysvetluju trpaslici tak, ze ho ukul Finwear, Boh Ohna, Prvy kovac,
svojim bozskym kladivom Cergradom.

Nenarodeni trpaslici ¢akaju vo Finwearovych siefiach, kym pride ¢as ich prichodu na
svet. Trpaslici veria, Ze Finwearove siene sa nachadzaju hlboko pod zemou, v samom strede
zeme.

Narodenie dietata je medzi trpaslikmi vyznamna udalost. Zide sa vtedy uZsia rodina,
otec poziada niekoho z hosti, aby bol druhym otcom dietata. Druhy otec vyberie dietatu
meno, v pripade smrti otca preberd zodpovednost za vychovu a starostlivost o dieta. Byt
druhym otcom je velka Cest.

Svadba je tiez vyznamna udalost v Zivote trpaslika, pretoze sa deje len raz za jeho
Zivot. Zide sa na hostinu celd rodina. Nevesta musi mat veno, Zenich musi darmi nevestu od
rodicov vykupit. Na znak manzelstva si novomanzelia vymenia privesok s kladivom, do
ktorého je vlozeny Cerveny drahokam. Je to symbolom Finweara, ktory poZehnal ich
manzelstvo.

Veria, Ze po smrti sa duse dobrych trpaslikov, ktory Finweara uctievali, dostanu do
jeho vyhne a stanu sa jeho oddanymi pomocnikmi. AvSak ti, ¢o si ho nectili alebo spachali
za svojho zivota ukrutné zlociny, sa stanu palivom vo Finwearovej vyhni. Ked uz nebude na
svete Ziadne zlo, nebude ¢im zivit oheri vo Finwearovej vyhni. Vtedy prestane Finwear
tvarovat svojim kladivom svet, svet bude dokonaly.

Trpaslici svojich mrtvych druhov palia v obradnych hraniciach. Veria, Ze ich tak
ocistia, aby mohli Cisty predstupit pred Finweara. Pocas péalenia mftveho trpaslika hlava jeho
rodiny recituje slavne skutky mrtveho trpaslika. VSetci maju v rukach sviecky alebo fakle,
aby mrtvemu posvietili na cestu do Finwearovej vyhne. Rodina zosnulého trpaslika nosi ako
znamenie smutku ¢ervenu Satku po dobu jedného lunara.

Aby sa zachovala pamiatka na mrtvych trpaslikov, stavajd im sochy a pomniky
v Sienach predkov. Na podstavcoch sdch a na pomnikoch s vytesané ciny trpaslika. Siene
predkov su posvatné jaskyne klanu, su tu sochy najvyznamnejsich predkov.

Trpaslici veria na reinkarnaciu, je to vSak vynimocna vec, ktora sa nestava bezne.
Trpaslik sa mdzZe na svet vratit, iba ak sa pocas jeho Zivota stalo nie¢o, ¢o musi napravit,
alebo je to jeden z legendarnych trpasli¢ich hrdinov, o ktorych sa hovori, Zze sa znova
narodia, ked' ich trpaslici budl velmi potrebovat.
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Sucastou trpasli¢ieho nabozenstva je aj vysvetlenie Velkého ohfia. Vysvetluju ho tak,
ze Finwear sa nahneval a udrel svojim kladivom na Albion, aby ho zbavil vSetkého zla.
Nechcel vSak zabit svoje deti, a tak neudrel tak silno ako chcel, a preto sa mu nepodarilo
vyhubit véetko zlo.

Kalendar

Trpaslici prebrali lunarny kalendar od ludi, avsak svétia iné sviatky ako ludia. Kazdy
prvy den lunara je Den ohna, kedy vsetci trpaslici hoduju, oslavujd a uctievaju Finweara,
v ten den nikto nepracuje.

Novy letopocet zacali pocitat od Velkého Ohna, preto sa ich rok zhoduje
s krestanskym.

- vyznamné udalosti

Legendy, povesti a legendarne postavy
- slavni panovnici

- vojvodcovia

- kuzelnici

- vedci

- umelci

Technicka aroven

Trpaslici si stavaju svoje domovy vacsinou z kamena. Pod zemou maju vykopané
priestory niekedy az neuveritelnych rozmerov, na povrchu stavaju vacsinou jednoduché
stavby, ktoré sa daju lahko branit.

Trpaslici sa Zivia polhohospodarstvom, lovom aj zberom, vela obchoduju so svojimi
remeselnickymi vyrobkami, av$ak snazia sa byt sebestacni. V podzemi pestuju rézne huby,
ktoré pripravuju na rozny sp6sob. Palia z nich aj alkohol. Pestuju plodiny, ktoré si schopné
prezit aj v horach a chladnejSom podnebi. P6du obrabaji motykami a pluhmi, do ktorych
zapriahnu bud’ dobytok alebo ponikov. Chovaju ovce, kozy, dobytok a krysy.

Trpaslici maju civilizaciu zaloZzenl na technike, po technickej stranke su
najvyspelejsou rasou.

Kazdy vladyka, vojvoda aj velkovojvoda ma svoju druzinu vernych bojovnikov, ktori
maju za Ulohu chranit rodinu, klan a obydlia. Tito bojovnici si dobre Ziveni, perfektne
vycviceni a v boji smrtelni nepriatelia. Ak niekto napadne dediny v okoli mesta, okamzite sa
po stopach Utoénikov vypravi trestnad vyprava, ktord ma za Ulohu najst a zlikvidovat
nepriatela, ktory vyplienil zdroj zasobovania.

V boji trpaslici najradSej pouzivaju sekery, kladiva a palcaty, viac ako na svoju
obratnost sa spoliehaju na dobry Stit a kvalitné brnenie. Preferuju kuse pred lukmi, niektori
pouzivaju pistole a rucnice.

U trpaslikov sa vyskytuju choroby rovnako ako u ostatnych ras, medicina je na
relativne dobrej Urovni. Nie su sice najlepsi liecitelia, ale ani najhorsi.

Co sa tyka materidlneho bohatstva, trpaslici maju radi drahé kovy, st $porovlivy,
niekto by mohol povedat lakomi. Nie si vSak zhyralci, majetok nie je zmyslom ich Zivota.
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Medzi trpaslikmi sa vyskytuju aj chudobni aj bohati, avSak nik nezobre. Trpaslici su velmi
zrucny, vzdy si najdu nieco, Co ich uzivi.

Medzi najrozvinutejsie remesla u trpaslikov patri metalurgia, hutnictvo, spracovanie
kovov a kamena, mechanika a alchymia. Alchymiu trpaslici povazuju za vedu, alchymisti st
vazenymi ob¢anmi. Trpaslici sa nikdy neuspokoja so starym vynalezom, stale sa pokusaju
veci vylepsit alebo vymysliet nové.

- vyznamné vynalezy, vyznamné osobnosti

Kultarna Groven

KedZe trpaslici maju tazky a tvrdy zZivot, nemaju velmi ¢as na humor, a preto aj ich
zmysel pre humor je trochu menej rozvinuty ako u inych ras. Nie Ze by boli hlupejsi, len
ber( vSetko vazne a doslovne, takze si pred nimi treba davat pozor, ¢o ¢lovek povie.

Tradi¢nymi hudobnymi nastrojmi trpaslikov su gusle, bubny a trubky. Trpaslici maju
radi rezkd hudbu, pri ktorej sa da pochodovat alebo zabavat. O hrdinskych ¢inoch
jednotlivych trpaslikov sa skladaju dlhé sagy, ktoré su Ciasto¢ne recitované a CiastoCne
spievané.

Trpaslici maju medzi sebou vela socharov. Vytesat nie¢o do skaly tak, aby to
vydrzalo celé storocia, je sp6sob umeleckého vyjadrovania trpaslikov. Maliarov medzi nimi
nie je vela.

Trpaslici vyrabaju veci ucelovo, neholduju zbytoé¢nym cackam. Veci ktoré vyrobia, su
jednoduché a kvalitné. AvSak vedia vyrobit aj prekrdsne zdobené nastroje, zbrane a hlavne
mechanické hracky, aké nedokdaze vyrobit nik iny. Okrem mechanickych hraciek trpaslici
takmer nevyrabaju veci, ktoré by sluzili iba na ozdobu.

Podobne ako ich vyrobky, aj odevy trpaslikov su jednoduché, ucelné, praktické
a nenapadné. Trpaslici nemaju zalubu vo vycackanych odevoch, jediné zdobené odevy su
ceremonialne brnenia a rdcha pouzivané iba pri slavnostnych prilezitostiach.

- vyznamné kultirne p6sobiace osobnosti z minulosti i su¢asnosti

Specialne schopnosti rasy

Nocné videnie
Mestski trpaslici maju tuto schopnost na zaciatku na Grovni zadiato¢nik, horski na
Urovni pokrocily a podzemni na Urovni majster.

Jazyky
Trpaslici ovladaju breattinsky jazyk na urovni pokrocily. Svoj materinsky jazyk,
Xargal, ovladaju na stupni majster.

Remesla

Trpaslici maju rodové remesla, ktoré sa postava na zaciatku nemusi udit. Jedno z
nich automaticky ovlada na uUrovni zaciatoc¢nik. Su to: kovanie, spracovanie kamena,
spracovanie kovu, razenie stéIni a banictvo.

Pohyblivost
Trpaslici st zvyknuti na dlhé pochody v horach, preto majd pohyblivost v horach o 3
vyssiu.
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Robustnost

Aj ked' su vzrastom nizsi, su trpaslici velmi robustni. VSade, kde nezélezi na ich vyske
sa pocita, ako keby boli triedy velkosti 2 namiesto 1. Tak isto aj pri uréovani nebezpecnosti
postavy.

Hazevnatost

Trpaslici su velmi hdzevnati a vela vydrzia, preto unesu viac nakladu ako iné
postavy. Pre maximalny naklad, ktory postava unesie, sa pocita, ako keby mal trpaslik silu
vyssSiu o 1.

Rozpoznavanie riad a drahokamov
Kazdy trpaslik automaticky ovlada tuto schopnost na Urovni zadiato¢nik.

Trpaslic¢i kovacdi

Trpaslici su velmi dobrymi kovaémi a zbrojmajstrami a vacsina z nich sa kovadstvu
venuje cely zivot. Ich zbrane maju SZ aj Gto¢nost o 1 vysSiu, ako normalne zbrane, kvalita
je 0 40 bodov vyssia. Ich brnenia davaju postih k obratnosti o dva mensi, kvalita ochrany
trpasli¢ich brneni je o 2 vyssia.

Postava - trpaslik mbze vyrabat takéto brnenia a zbrane, az ked méa Groven
prislusnej schopnosti pokrocily a vyssie.

Trpaslici svoje zbrane predavaju, avsak su drahSie 4 az 7 krat oproti normalnym
zbraniam a brneniam.

Trpaslici alchymisti
Trpasli¢i alchymisti vedia vyrabat aj niektoré $pecidlne predmety, ktoré nevie vyrabat
nijaky iny alchymista.

Daléim trpasli¢im tajomstvom je vyroba strelného prachu, ktory pouzivaji do svojich
pistoli a ru¢nic. Toto tajomstvo vyroby nikomu neprezradia aj keby mali zomriet. Tajomstvo
vyroby pozna len niekolko majstrov, ktory ho strazia. Strelny prach trpaslici nikomu inému
ako trpaslikovi nepredaju. Strelny prach sa normalna postava nenaudi vyrobit, je to prisne
strazené tajomstvo.

predmety:

bomba

zakladné suroviny: pozri popis

Specidlne suroviny: -

zaklad: plechova duta gula

aparatlra: prenosna

vyroba: 4 hodiny

neuspech: predcasny vybuch bomby

trvanie Ucinku: ihned

trvanie vlastnosti: 4k10 tyzdrov alebo do zvlhnutia

popis: plechova gula naplnena strelnym prachom. Pri vybuchu zrani vSetko v dosahu
vybuchu. Zranenie je rovné xk10*3 KOB, x je 1 za kazdych 300 striebornych ceny surovin
pouzitych na vyrobu bomby. Takto bomba zrani postavu, ktora je v momente vybuchu pri
bombe. Ak je postava dalej od bomby, zranenie sa deli vzdialenostou od bomby v yardoch.
Ak sa bomba naplni okrem strelného prachu aj malymi kliskami Zeleza, zranenie Zivych
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tvorov je xk10*5 KOB. Poskodenie nezivych predmetov je iba polovi¢né. Bomba vazi 1 libru
za kazdych 300 striebornych ceny surovin.

Priklad: bomba, na vyrobu ktorej treba 1500 striebornych, zrani v epicentre vybuchu za
5k10*3 KOB a vazi 5 libier. Vo vzdialenosti 3 yardy od bomby je postava zranena za 5k10
KOB.

strelny prach

zakladné suroviny: 50 STR

Specialne suroviny: -

zaklad: -

aparatura: laboratérium

vyroba: 5 hodin

neuspech: vybuch surovin, alchymista je zraneny za 4k10 KOB
trvanie Ucinku: ihned’

trvanie vlastnosti: 2k10 lunarov, alebo do zvlhnutia

popis: strelny prach, pri styku s ohfiom vybuchne, pouziva sa do rucnic a pistoli, staci na 10
vystrelov. Pri vybuchu tohto mnozstva strelného prachu je postava zranena za 6k10 KOB.
Davka na 1 vystrel vazi jednu uncu. Strelny prach sa obyc¢ajnd postava neméze naucit, toto
tajomstvo ovladaju iba niektori majstri, ktori neopustaju bezpedie trpasli¢ich miest.

Poznamka: Cena vyrobenej davky strelného prachu je okolo 100 az 150 striebornych. Tato
cena plati len pre trpaslikov, cudzim trpaslici strelny prach nepredaji. D4 sa kupit na
diernom trhu, ale iba v malom mnoZstve, za 10 a viacndsobn( sumu. Postava musi mat
dobré kontakty, ak ho chce kupit, pretoze trpaslici nemaju radi, ked' sa ich tajomstvo
dostane do nepovolanych rak.

vybusna minca

zakladné suroviny: 20 STR
Specialne suroviny: -

zaklad: minca

aparatura: prenosna

vyroba: 2 hodiny

neuspech: predcasny vybuch
trvanie Ucinku: ihned’

trvanie vlastnosti: 3k10 x 5 lunarov

popis: vybusna minca vyzera ako obyc¢ajna minca, avsSak pri styku s teplom vybuchne. Na
to, aby vybuchla, stadi, aby ju nejaka teplokrvna bytost drzala 1k10 kél. Ked vybuchne,
zrani za 1k3 KOB. Ak je v jej blizkosti, maximalne 10 palcov vzdialena, nejaka ina vybusna
minca, vybuchne tiez. Vybusna minca vybuchne ihned’, ak sa dostane ku ohfiu na menej ako
10 palcov.

zapalky

zakladné suroviny: 10 STR

Specidlne suroviny: -

zaklad: -

aparatlra: prenosna

vyroba: 3 hodiny

nelspech: znehodnotenie vSetkych surovin

trvanie Ucinku: ihned’

trvanie vlastnosti: 3k10 lunarov, alebo do zvlhnutia
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popis: 30 kusov zapaliek, pri Skrtnuti o drsny material, napriklad vypracovanu kozu, kus
plechu a podobne vzplanu, horia 1 kolo. Trpaslici ich pouzivaju pri zakladani ohna.

zapalna bomba

zakladné suroviny: pozri popis

Specialne suroviny: -

zaklad: plechova duta gula

aparatdra: prenosna

vyroba: 6 hodiny

neuspech: predcasny vybuch bomby

trvanie Ucinku: ihned’

trvanie vlastnosti: 3k10 tyzdrnov alebo do zvlhnutia

popis: plechova gula naplnena Specialnou latkou. Pri vybuchu sa do okolia rozletia malé
horiace fragmenty, ktoré mozu zapalit vsetko v okruhu xk10 yardov, x je 1 za kazdych 250
striebornych ceny surovin pouzitych na vyrobu bomby. Nebezpeénost zapélenia je v okruhu
1 yardu okolo bomby 10, kazdych 1k10 yardov klesa o 1. Bomba vazi 1 libru za kazdych
250 striebornych ceny surovin.

Priklad: bomba, na vyrobu ktorej treba 1250 striebornych, vazi 5 libier a méze zapalit
vsetko v okruhu 5k10 yardov. 3k10 yardov od bomby je pravdepodobnost zapdlenia rovna
10-3 = 7.

zapalna snara

zakladné suroviny: 20 STR na 1 stopu dizky
Specidlne suroviny: -

zaklad: -

aparatura: prenosna

vyroba: 2 hodiny

neuspech: znehodnotenie vSetkych surovin
trvanie Ucinku: ihned

trvanie vlastnosti: 3k10 lunarov alebo do zvlhnutia

popis: zapalna $nlra sa pouziva na odpalenie bomby. Hori rychlostou 1 palec za kolo.

lektvary:

dymovy granat

zakladné suroviny: 20 striebornych
Specialne suroviny: -

zaklad: ropa

aparatura: laboratérium

vyroba: 1 hodina

neuspech: samovolny

trvanie UcCinku: ihned’

trvanie vlastnosti: 2k3 lunarov

popis: mala sklenena flasticka naplnena tmavou tekutinou. Po dopade sa z neho vyleje
horlava tekutina, ktora hori 10-15 kol, vytvori velmi husty Cierny dym s objemom zhruba 8
yardov kubickych.

Finwearov ohen
zakladné suroviny: 200 striebornych
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Specialne suroviny: -

zaklad: ropa, 4 pinty

aparatura: laboratérium
vyroba: 8 hodin

neuspech: samovolné vznietenie
trvanie Ucinku: ihned’

trvanie vlastnosti: 3k10 lunarov

popis: Speciadlna tekutina, ktora pri styku so vzduchom prudko hori, neuhasi ju ani voda.
PouZiva sa najma do plamenometov, na naplnenie nadrzky plamenometu treba 16 pint
finwearovho ohna. Trpaslici vyrabaju aj molotovovy, su to sklenené flase naplnené
finwearovym ohrfiom. Jedna flasa ma objem 1 pintu, finwearov ohen hori 1k10 kol, zrani za
1k10+4 KOB.

vybusny granat

zakladné suroviny: 40 striebornych
Specialne suroviny: -

zaklad: ropa

aparatura: laboratérium

vyroba: 1 hodina

neuspech: samovolny vybuch
trvanie Ucinku: ihned’

trvanie vlastnosti: 2k3 lunarov

popis: mala sklenena flasticka naplnena tmavou tekutinou. Po dopade vybuchne so silou
10k10 KOB, zranenie sa deli vzdialenostou od granatu v yardoch. Vybuch zasiahne véetky
postavy v okoli granatu.

vysoko svietivy olej

zakladné suroviny: 10

Specialne suroviny: -

zaklad: ropa, 1 pinta

aparatura: prenosna

vyroba: 1 hodinu

neuspech: znehodnotené vsetky suroviny
trvanie UcCinku: stale

trvanie vlastnosti: stdle

popis: ak sa tento olej pouzije do lampasa, lampas dosvieti 12 yardov.
Trpaslicie remesla

Trpaslici maju niekolko remesiel, ktoré sa iné rasy nemdzu naucit inak, ako od
trpaslikov, ti im to vSak neumoznia. SuU to nasledovné schopnosti:

Delostrelec OBR
Navrh kanéna INT
Navrh pistoli a rucnic INT
Konstrukcia a oprava kanodna OBR
Konstrukcia a oprava pistoli a rucnic OBR
Navrh teplovzdusného baléna INT
Konstrukcia a oprava teplovzdusného baldna OBR
Riadenie a obsluha teplovzdusného baléna OBR
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Delostrelec
Trpaslik, ktory obsluhuje kandn.

zaciato¢nik: nema postih pri teste, -2 ku rozptylu zbrane
pokrocily: +1 pri teste, -4 ku rozptylu zbrane

majster: +2 pri teste, -6 ku rozptylu zbrane

velmajster: +3 pri teste, -8 ku rozptylu zbrane

Navrh kandéna
Postava dokaze navrhn(t plany a postup vyroby kandna.

zaciato¢nik: nema postih
pokrocily: +1 pri teste
majster: +2 pri teste
velmajster: +3 pri teste

Navrh pistoli a rucnic
Postava dokaze navrhn(t plany a postup vyroby pistole alebo rucnice.

zaciato¢nik: nema postih
pokrocily: +1 pri teste
majster: +2 pri teste
velmajster: +3 pri teste

Konstrukcia a oprava pistoli a rucnic
Postava dokaze vyrobit pistol alebo ruénicu, dokaze ich opravovat a vymienat
poskodené diely.

zaciato¢nik: nema postih
pokrocily: +1 pri teste
majster: +2 pri teste
velmajster: +3 pri teste

Konstrukcia a oprava kanéna
Postava dokaze viest vyrobu kandna, dokaze ho opravovat a vymierat poskodené
diely.

zaciatocnik: nema postih
pokrodily: +1 pri teste
majster: +2 pri teste
velmajster: +3 pri teste

Navrh teplovzdusného balona
Postava dokaze navrhnat funkény teplovzdusny baldn, jeho tvar a parametre.

zaciatocnik: nema postih
pokrocily: +1 pri teste
majster: +2 pri teste
velmajster: +3 pri teste

Konstrukcia a oprava teplovzdusného baléna
Postava dokaze vyrobit teplovzdusny baldon, dokaze ho opravovat.
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zaciatocnik: nema postih
pokrocily: +1 pri teste
majster: +2 pri teste
velmajster: +3 pri teste

Riadenie a obsluha teplovzdusného baléna
Postava dokaze riadit let teplovzdusného baldna.

zaciato¢nik: nema postih
pokrocily: +1 pri teste
majster: +2 pri teste
velmajster: +3 pri teste

Specialne bojové jednotky
Trpaslici maju oproti ludskym vojskam niekolko Specialnych typov jednotiek, su to
strelci, granatnici a ohnivci.

Strelci - su to trpaslici, ktori pouzivaju ako zbrane pistole a rucnice, su iba slabo
chraneni brnenim.

Granatnici - Specialny oddiel lahkej pechoty, maju dva rézne druhy malych
flastiCiek, ktoré po dopade maju rézne efekty: vybuchnu alebo vytvoria dymovu clonu. Ich
vybava je velmi drahd, ale zato si obavanymi protivnikmi a v radoch nepriatela dokazu
spravit poriadnu $kodu.

Ohnivci - dalsi Speciadlny oddiel lahkej pechoty, su velmi nebezpecni, ako svoju
zbran pouzivaju plamenomet. Su velmi drahi, pretoze ich povolanie je velmi rizikové,
niekedy sa stava Ze plameriomet vybuchne ohnivcovi priamo v rukach a vtedy spbsobi dost
velké straty vo vlastnych radoch.

Typ Zzold
vojaka brnenie zbran (STR)
presivany kabatec, rucnica, pistol,
strelec drotena kapucnia, helma dyka 15

preSivany kabatec,
| granatnik | drétena kapucna, helma granaty, dyka 40
preSivany kabatec, kozena helma
ohnivec s kozenym chrani¢om krku plamenomet, dyka 90

Specialne zbrane
Trpaslici pouzivaju niektoré Specidlne zbrane, ktoré iné rasy nepouzivaju, su to:

Pistol' - jednoranova alebo dvojranova, nabitie na jeden vystrel trva minutu (6 kél v
boji). Vystreluje olovené gulky, nie je taka presna ako kusa, avsak ma velmi vysoku
ucinnost. Pri pouzivani pistole je Sanca pri kazdom vystrele, Ze pistol vybuchne svojmu
majitelovi v rukach a zrani ho za 3k10 KOB. Je to test (1, vybuchne/nevybuchne).

Rucnica - jednoranova alebo dvojranova, je dlhsia ako pistol, ma vacsi dostrel a je
silnejSia, nabitie na jeden vystrel trva mindtu (6 kol v boji), je menej presna ako pistol’. Pri
pouzivani rucnice je Sanca pri kazdom vystrele, Ze ruc¢nica vybuchne svojmu majitelovi v
rukach a zrani ho za 4k10 KOB. Je to test (1, vybuchne/nevybuchne).
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Plamenomet - smrtiaca a hrozu nahanajldca zbran. Pozostava z ocelovej nadrzky,
ktora sa nosi na chrbte, kozenej hadice a ocelovej hlavne, z ktorej ohnivec chrli na
nepriatelov ohen. Pri pouzivani plamefiometu je Sanca pri kazdom pouziti, ze plamerfomet
vybuchne a zrani svojho nositela za 8k10 KOB. Je to test (2, vybuchne/nevybuchne).

V nadrzke plamefiometu je horlaviny na 30 Utokov. Jednym Utokom zasiahne ohnivec
priestor pred sebou s rozmermi 3x8 stop. Kazda postava v zasiahnutom priestore je zranena
rovnako. Po kazdych 5 Gtokoch treba zvysit tlak v nadrzke pomocou Specidlnej pumpicky,
trva to dve kola.

Pri kazdom zasahu plamenometom je postava popalena na vSetkych nekrytych
Castiach tela, ako je tvar, ruky, a podobne a je Sanca, Ze sa zasiahnutej postave vznieti
odev. Je to test s nadrocnostou 5, nie je pouzitd Ziadna vlastnost.

Pri zasahu postavy plameniometom je Sanca, ze bude oslepena na 4-9 kol. Je to test
s naro¢nostou 5, nie je pouzitd ziadna vlastnost. KO brnenia sa rata iba polovi¢né, pretoze
Zelezo sa rozpali, latka moc nechrani a je zasiahnuté takmer celé telo.

Vybusny granat - po dopade vybuchne so silou 10k10 KOB, zranenie sa deli
vzdialenostou od granatu v yardoch. Vybuch zasiahne vSetky postavy v okoli granatu.

Dymovy granat - po dopade sa z neho vyleje horlava tekutina, ktora hori 10-15
kél, vytvori velmi husty Cierny dym s objemom zhruba 8 yardov kubickych.

Pri manipulacii s granatmi je Sanca, ze vybuchnu v d6sledku nespravneho
zaobchadzania. Je to test (3, OBR, vybuchne/nevybuchne).

Kanoén - trpaslici pouzivaju na obranu svojich miest kanény. Su to velké kovové
rury, na jednom konci uzavreté, z ktorych trpaslici strielaju kamenné alebo kovové gule.
Pouzivaju pritom strelny prach.

Kanén je velmi drahy a na jeho obsluhu treba 4 trpaslikov. Zold pre trpaslikov
strelcov je velmi vysoky, lebo velmi riskujd. Pri kazdom vystrele je Sanca, ze kanon
roztrhne, je to vybuch so silou (10k10)x10, zranenie sa deli vzdialenostou od kanénu v
yardoch. Je to test (4, delostrelec, OBR, vybuchne/nevybuchne).

Na jeden vystrel z kandna treba strelny prach v hodnote 500 striebornych. Kanén je
¢iastoéne mobilny, je na malych kolieskach, ale neda sa s nim velmi hybat, lebo je velmi
tazky.

Strel. zbrane stredné sz uT MD | SD | VD | cena | vdha | NP (DxS$xV)
pistol’ -3 OBR + 11 4 8 12 600 70 12x3 x5
Strel. zbrane tazké Y4 uT MD | SD | VD | cena | vadha | NP (DxSxV)
rucnica -5 OBR + 17 8 16 24 1000 200 25x3x6
plamefiomet -2 | OBR + 1k10 3 x 8 stop 3000 450 10 x 16 x25
Vrhacie zbrane tazké sz uT MD | SD | VD | cena | vidha | NP (DxS$xV)
dymovy granat -2 1+ ZVL 3 6 9 20 10 2x2x4
vybugny granat -2 10k10 6 10 | 14 40 10 2x2x4
Stroj typ SZ | utoc MND MD SD VD MXD | rozptyl vaha | cena
Kanodn n -4 30(4k10+40) 70 170 340 510 680 15 3500 2800
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