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VLKOOLAK

Charakteristika
Vyska: 5 stop - 6 stop
Vaha: 100-150 libier
Trieda velkosti: 2
Vekové hranice: dospeli v 18, zreli v 45, stari v 60, umieraju v 70+-2k10 cyklov.

Uvedené hodnoty platia pre pravych vikodlakov, premeneny vikodlak ma hodnoty
ako rasa z ktorej pochadza.

Vlkodlak vyzera ako typicky predstavitel rasy, z ktorej vznikol, teda trpaslik,
Clovek alebo viking. Iné rasy sa nepremenia na vikodlaka.

Cim nizsia je jeho ludskost a viac sa blizi ku zvieratu, tym viac ochlpenia mé aj
v ludskej podobe. Muzi hustu bradu, fuzy a ochlpenie tela, Zzeny hustejSie a bujnejsie
vlasy, viac zarastené podpazusie a slabiny. Sfarbenie pokozky je rézne, vlkodlaci su
vacsinou viac opaleni, lebo travia vela ¢asu v prirode.

Uprava vlasov a flzov a obledenie zavisi od spolo¢nosti, v akej vikodlak Zije.
Nik nevie kedy sa objavili prvi vlkodlaci. Mozno boli medzi nami odjakziva, len my
sme ich ignorovali. Vlkodlaci maju schopnost brat na seba dve podoby, a to

Clovek/trpaslik/viking alebo vlk. Patria medzi lykantropov.

Vlkodlak sa v ludskej podobe neda odhalit na prvy pohlad. Musia sa prejavit jeho
vicie schopnosti, aby sa prezradil.

Vlkodlaci st podobne ako vici tvory s no¢nou aktivitou.
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Su to veZravci, avsak taziskom ich stravy je maso. Vo vi¢ej podobe sa Zivia iba
masom.

Pri premene sa zachovava hmota tela, to znamena Ze 200 librovy viking sa zmeni
na adekvatne velkého vika.

Vlkodlaci sa mnozia prirodzenym aj neprirodzenym sposobom. Ak sa spoji
vlkodlak s oby¢&ajnou Zenou, pri narodeni je $anca 2 z 10, ze dieta ziska schopnosti
vlkodlaka. Takto narodeny vikodlak ma mieru premeny 2, je takmer
Clovek/trpaslik/viking.

Zo spojenia dvoch vlkodlakov sa narodi pravy vlkodlak. Takto narodeny vikodlak
ma mieru premeny 6, je napoly Clovek, napoly zviera.

Ak sa spoji vlkodlak s vicicou, je Sanca 2 z 10, ze mlada bude vlkodlak. Takto
narodeny vlkodlak ma mieru premeny 11, je to takmer vlk.

Neprirodzenym sp6sobom sa mysli premena na vlkodlaka po uhryznuti alebo po
zmiesSani krvi. Ak postavu uhryzne vlk, alebo sa jej cez poranenie dostane do styku jej
krv s vlkodlacou, je urcita Sanca, Ze sa postava zmeni na vikodlaka.

Ak sa vlkodlak narodi, ide o pravého vlkodlaka. Ak sa postava na vlkodlaka zmeni,
ide o premeneného vikodlaka.

Premena na vlkodlaka po uhryznuti alebo zmiesani krvi trva ODL dni. Tato
premena je bolestiva, postavu boli celé telo, je slaba, malatna, vyzera to ako normalna
choroba. Na konci tejto doby sa urci vysledok premeny.

Naro¢nost testu je rovna miere animality vikodlaka, ktory postavu uhryzol.
Postava si k hodu pripodita bonus za odolnost. Ak neuspeje, premenila sa na vikodlaka.
Ak uspeje, nenakazila sa lykantropiou. Ak padne na 1k10 jednotka, postava umiera, jej
telo nevydrzalo premenu. Ak padne 0, postava sa premeni len Ciastocne, od velkej
bolesti sa takmer zblazni. Hrac straca kontrolu nad postavou, z postavy sa stal vI¢i muz.
Toto je aj povod povier, Ze vikodlaci su krvilacné monstra, nik potom nebrani lovcom
vlkodlakov beztrestne zabijat a ziskavat ich krv.

Ak vlkodlak umrie, premeni sa do tej podoby, ku ktorej ma blizSie podla
hodnotenia miery animality.

Mentalita

Mentalita postavy premenenej na vlkodlaka sa zachovava vo viac menej
nezmenenej podobe, menia sa iba niektoré veci. Postava sa stava viac samotarska, je
viac podozrievava a nedoverciva. Vyhyba sa styku so striebrom.

Pravi vlkodlaci st zvacsa vychovavany matkou, Ziju obvykle mimo vacsich
usadlosti. Vlkodlaci sa vydavaju za lovcov, drevorubacov, uhliarov, véelarov, proste
povolania, ktoré si vyzaduji minimalny styk s inymi osobami a dlhodoby pobyt v prirode.

Su samotarski, podozrievavy a nedévercivi, ich priatelstvo si nik tak lahko
neziska.

_Vlkodlaci su prirodzeni predatori ale nezabijaju pre radost. Zabijaju ked maju
hlad. Cim viac je v nich vlka, tym menej si korist vyberaju, vo vié¢ej podobe zaltodia aj
na humanoidov. Nikdy kvoli hladu nezautocia na iného vikodlaka.
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Vlkodlaci neddveruji osobdm s magickym nadanim. Tieto osoby ich vedia odhalit,
Co velmi casto vedie k smrti vikodlaka.

KedZe vlkodlaci travia velmi vela Casu v prirode, vazia si ju, spravaju sa k nej
Uctivo. Nedrancuju ju, vyuzivaju prirodné zdroje rozumne a efektivne.

Vyskyt, narody a jazyky

Vlkodlaci sa vyskytuju v horach a lesoch v okoli ludskych, trpasli¢ich a vikingskych
komunit. Vlkodlaci netvoria narod, je ich velmi malo a nie st to prave najspolocenskejsie
tvory. Pismo a rec ovladaju taku, aka je najbeznejsia v danom regidne.

Spoloénost a hierarchia
Vlkodlaci si zakladaju na rodine a na povode. Neexistuje medzi nimi nieco ako
svadba, zvazky su volné. Nezdruzuju sa k spolocnému zivotu.

Je niekolko rodov, ktoré su na svete preukazatelne velmi dlho, sa to vikodlaci
princovia. Vlkodlak vie rozoznat princa medzi ostatnymi vikodlakmi, prejavi mu Gctu.

Ak niektory vlkodlak zaéne Umyselne pre potesenie zabijat humanoidov, ked sa
o tom dozvedia ini vikodlaci, snaZia sa ho eliminovat, aby nepritahoval pozornost
a nevyvolal odvetné lovy na vlkodlakov.

Nabozenstvo a svetonazor
Postava si po zmene na vlkodlaka méze zachovat pdvodné ndboZenstvo, alebo ho
¢asom zmenit na naturalizmus.

Pravi vlkodlaci vyznavaju naturalizmus.

Kalendar
Vlkodlaci sa riadia kalendarom komunity, v ktorej blizkosti ziju.

Legendy, povesti a legendarne postavy

O svojom vzniku si hovoria legendu, podla ktorej bola prvou vikodlacicou Eileen.
Bolo to obycajné dievca, ktoré malo velmi rado zvieratd. Raz nasla v pasci chyteného
vlka, ktory bol takmer mftvy. OSetrila ho a pustila na slobodu.

Po prepade svojej dediny uslo do hor, pri prenasledovani sa zranila a takmer na
smrt vylerpand sa ukryla v jaskyni. Ked sa prebrala, lezal pri nej vik, ktory jej olizoval
zranenie. Od neho ziskala silu zmenit sa na vika a pomstit smrt svojej rodiny.

Ked' stala cela krvava nad mftvolami Utocnikov, celd zhrozena prisahala, Ze to
bolo posledny krat, ¢o pouzila svoju silu ina¢ ako na obranu alebo lov.

Technicka Groven
Technicka Uroven vlkodlakov je rovnaka ako u komunity, pri ktorej ziju.

Kultarna Groven
KedZe vlkodlaci Ziju osamelo a stranou od civilizicie, neda sa hovorit o ich kultare.

§pecié|ne schopnosti rasy
Ak sa postava stane vilkodlakom, povolanie sa jej zachovava. Pravy vikodlak sa
nemdze ucit ziadne povolanie, lebo nenajde majstra, ktory by ho udil.

Na zvladnutie vlkodladich schopnosti postava nepotrebuje majstra.
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Animalita

Animalita vyjadruje mieru zmeny cloveka na zviera. Od toho zavisia vlastnosti
postavy. Vlastnosti vikodlaka sa urcia podla nasledujlcej tabulky. Zmeny su oproti
beznym vlastnostiam ludi/trpaslikov/vikingov. Minimalna hodnota vlastnosti je 1,
maximalna 15.

Ak postava dosiahne svojim konanim animalitu 12 alebo uZ nie je mozné premenit
sa spat na ¢loveka, hrac strdca kontrolu nad postavou.

Pri tvorbe pravého vikodlaka sa méze hradc rozhodnut, & bude hrat vikodlaka
zrodeného zo spojenia vlkodlaka a obycajnej Zeny, vtedy bude jeho animalita 2. Ak sa
rozhodne hrat vlkodlaka zrodeného zo spojenia dvoch vlkodlakov, jeho animalita bude 6.
Ak sa rozhodne hrat vlkodlaka, ktory vznikol spojenim vikodlaka a vlka, jeho animalita
bude 11.

Hra¢ si musi zapisat dve hodnoty kaZdej vlastnosti, a to zakladnu a aktudlnu.
Zakladné hodnoty su také, aké by mala postava, keby bola
¢lovekom/trpaslikom/vikingom. Aktudlne hodnoty zavisia od miery animality.

Ak sa postava vlkodlaka nenarodila z vlka, stupne jej animalita o 1 za kazdych
nacdatych (bonus za odolnost) dni. Pre postavy s nizkou odolnostou, a teda s postihom je
tato doba 1 den.

Ak vlkodlak bezddvodne zabije Zivého tvora, musi uspiet v teste na animalitu, ina¢&
sa jeho animalita zvy$i o 1. Naro¢nost testu je 12 - animalita.

PH mdze animalitu zvysit podla uvazenia, ked postava kona ako zviera, je
brutalna, muci niekoho a podobne.

Animalita vlkodlakovi klesne o 1 za kazdych SIL+ODL dni v ludskej podobe.
Animalitu méze PH zniZit, ak sa postava chovd viac ako ¢lovek nez ako zviera.

Miera 1 znamena, Ze postava je ¢lovek, 12 znamena Ze je zviera
Animality | 1 | 2 [ 3 [ 4[5 | 6 | 7| 8] 9 [10]11]12
Vlastnost Oprava vlastnosti

SIL +0 | +1 | +1 | +1 | 42 | +2 | 42 | +3 | +3 | 43 | +4 | +4
OBR +0 | +0 | +1 | +1 | +1 | 42 | +2 | +2 | +3 | +3 | +3 | +4
ODL +0 | +0 | 40 | +1 | +1 | +1 | +2 | +2 | +2 | 43 | +3 | +4
INT +0 | +0 | +0 | +0 -1 -1 -2 -2 -3 -3 -4 -4
PSL +0(+0 | +0 | +0 | +O | 40O | +0O | +O | +O | +O | +0 | +0O
CHR +0 | +0 -1 -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3 -3 -4
vYZ +0 -1 -1 -1 -2 -2 -2 -3 -3 -3 -4 -4

Priklad: pri tvorbe pravého vikodlaka su zakladné vlastnosti nasledujuce: SIL 3,
OBR 3, ODL 3, INT 3, PSL 3, CHR 3, VYZ 3. Dominantnou viastnostou pravych vikodlakov
je obratnost, preto sa OBR meni na 4. K tomu ma hraé este 16+1k10 bodov, ktoré méZe
rozdelit medzi viastnosti. Ak mu napriklad padne 7, spolu ma 23. MéZe sa rozhodnut
nasledovne: SIL 7, OBR 7, ODL 7, INT 7, PSL 7, CHR 5, VYZ 5. Toto su zakladné hodnoty
vikodlaka. Pravy vikodlak zrodeny zo spojenia dvoch vikodlakov ma na zaciatku mieru
animality 6, vlastnosti sa teda menia nasledovne: SIL 9, OBR 9, ODL 8, INT 6, PSL 7,
CHR 3, VYZ 3. Toto su jeho aktualne hodnoty vlastnosti. Ide o fyzicky nadaného,
mentalne priemerného jedinca, avSak jeho vyzor aj charizma su nizke.

Vikodlacdie schopnosti
Vlkodlacie schopnosti sa delia na tri skupiny. Schopnosti, ktoré mo6ze postava
pouzivat iba vo zvieracej podobe, iba v ludskej podobe a schopnosti, ktoré sa
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zachovavaju v obidvoch podobéach. Niektoré schopnosti sa postava musi naudit, niektoré
ziskava automaticky.

Zvieracia podoba
Boj tlamou
Boj pazurmi
Empatia
Plavanie
Stopovanie
Tichy pohyb
Vytrvalost
Vicia ladnost
Vi¢ia odolnost
Vlicie reflexy
VI¢i ¢uch

VI&i sluch
Vodca svorky

Ludska podoba
Pan Svorky
Rytmus luny
VI¢i pach

Obidve podoby
Alergia na striebro
Boj so zvieratami
Hlad

Nocné videnie
Regeneracia
Rodina

Strach z ohna
Vi¢ia zarivost
Vikodlacia krv
Zmena podoby
Znalost prirodzenych prirodnych javov
Zvieraci instinkt

Popis vikodlacich schopnosti
Zvieracia podoba:
Boj tlamou
Postava vie v boji pouzit tlamu a zuby.

Boj pazurmi
Postava vie v boji vyuzit pazlry.

Empatia

Postava nadand empatiou dokazu vycitit najvyraznejdie pocity a nalady inych oséb,
napriklad hnev, smutok, radost, bolest. Empatiu mozno pouzit kedykolvek. Naro¢nost
vycitenia ndlady alebo pocitov je rovnad INT osoby, ktord chce postava odhadnut.

Postava po premene na vlkodlaka ziskava tUto schopnost automaticky na Grovni
zadiato¢nik, pravy vlkodlak ma tuto schopnost na zaciatku na Grovni pokrodily.

Plavanie
Aj ked' postava ovlada plavanie v fudskej podobe, musi sa naudit plavat aj vo viéej
podobe.
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Stopovanie
Postava dokaze sledovat rdzne bytosti podla ich pachu, ktory zanechali na zemi
alebo v okolitom prostredi. Zdkladna narocnost je 2.

Této narocnost sa este upravuje podla réznych okolnosti, za ktorych stopy vznikli a
podla pocasia, aké panovalo po vzniku stop. Uspech sa overuje kazdych 30 minut.

Pri¢ina naroénost
tazky terén - skaly, husty les, frekventovana cesta,... +2
kazdé nacaté dve hodiny od vzniku stop +1
dazd, snezenie, silny vietor - kazdd nacatu hodinu +1
blrka, lejak, husté snezenie — kazdu nacatu hodinu +2
kazda dalsia bytost -1
postava sa po stope velmi ponahla +1
postava ide velmi pomaly a dokladne skiima okolie -1

Tichy pohyb
Postava sa dokaze pohybovat velmi ticho, naroénost jej odhalenia sluchom sa
zvysuje o bonus za zvladnutie tejto schopnosti.

Vytrvalost
Postava dokaze bezat vo vi¢ej podobe dlhsie, rata sa to ako keby mala odolnost
vysSiu o bonus za zvladnutie tejto schopnosti.

VI¢ia ladnost
Postava ziska vlI¢iu ladnost, pri pade z vysky ma bonus k hodu rovny Grovni
zvladnutia tejto schopnosti.

VIéia odolnost
Postava vo vicej podobe je odolnejsia voci chladu, pretoze ma husty kozuch.
Vnimanie chladu sa posuva o 6 nahor.

Tuto schopnost ziskava postava po premene na vikodlaka automaticky, pravy
vlkodlak ju ma od zaciatku. Neda sa zlepSovat ani potladit.

Vicie reflexy
Postava ma vynikajlce reflexy, ma bonus k hodu pri ¢innostiach vyzadujucich
rychlu reakciu. Tento bonus ma v boji aj k Utoku, aj k obrane.

VICi ¢uch
Postava ma bonus k hodu pri pouzivani ¢uchu.

Postava po premene na vlkodlaka ziskava tUto schopnost automaticky na Grovni
zaciatoCnik, pravy vikodlak ma tuto schopnost na zadiatku na Urovni pokrocily.

VI¢éi sluch
Postava ma bonus k hodu pri pouzivani sluchu.

Postava po premene na vlkodlaka ziskava tUto schopnost automaticky na Grovni
zaciatoénik, pravy vikodlak ma tuto schopnost na zadiatku na Grovni pokrodily.

Vodca svorky

Postava sa méze stat vodcom viéej svorky. Musi s nimi pobudnit minimédlne 1k10
tyZzdrov a musi v siboji vo vi¢ej podobe zabit starého vodcu. Pri ovladani svorky ma
postava bonus k hodu rovny bonusu za silu a bonusu za zvladnutie tejto schopnosti.
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Ludska podoba:
Pan svorky

Postava ma bonus pri kroteni a vycviku a ovladani psovitych Seliem rovny bonusu
za zvladnutie tejto schopnosti.

Rytmus Luny 5

Vlkodlak je citlivy na rytmus luny. Cim viac sa bliZi spin, tym viac ho to taha do
vi¢ej podoby. Zmenu narocnosti odolania premene do vi¢ej podoby prehladne zobrazuje
tabulka.

Doba Naroénost
7-8 dni do splnu +1
5-6 dni do spinu +2
3-4 dni do splnu +3
1-2 dni do splnu +4
Spin +6
1-2 po splne +4
3-4 po splne +3
5-6 po splne +2
7-8 po splne +1

Tuto schopnost ziskava postava po premene na vikodlaka automaticky, pravy
vlkodlak ju ma od zaciatku. Neda sa zlepSovat ani potladit.

VIci pach
Zvierata sa postavy boja, citia z neho vlka. Pri styku so zvieratami musi uspiet
v teste na ich reakciu, naro¢nost je rovna miere animality.

Priklad: ak chce postava jazdit na koni, a ma mieru animality 8, musi uspiet
v teste s ndrocnostou 8, aby sa kéri v jeho pritomnosti neplasil.

Obidve podoby:
Alergia na striebro

Postava ma v krvi nieco, ¢o spOsobuje jej alergiu na striebro. Dotyk striebra jej
sposobuje kazdé kolo popaleniny ako od ohfia podobného rozsahu, ako je plocha dotyku
so striebrom. Postava nedokdze toto zranenie regenerovat, hoji sa velmi pomaly, 1 KOB
za den.

Tuto schopnost ziskava postava po premene na vikodlaka automaticky, pravy
vlkodlak ju ma od zaciatku. Neda sa zlepSovat ani potladit.

Boj so zvieratami

Postava velmi dobre pozna zvierata, sposob ich Zivota a najma sposoby ich boja,
ich silné a slabé stranky. Ma bonus v boji so zvieratami rovny bonusu za zvladnutie tejto
schopnosti.

Hlad

Postava musi prijimat potravu ako ostatni. Ak hladuje, na povrch sa dostavaju
vi¢ie indtinkty, je moznost Ze sa premeni na vika a vyda sa na lov. Naro¢nost odolania
premene na vlka je rovna miere animality, zvysuje sa o 1 za kazdych 5-ODL hodin od
posledného prijatia potravy. Ak postava neuspeje, premeni sa na vlka a vyda sa na lov,
je taka hladna@, Ze zautodi aj na humanoidov.
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Nocné videnie
Postava po premene na vlkodlaka ziskava tUto schopnost automaticky na Grovni
zaciatoénik, pravy vlkodlak mé tuto schopnost na zadiatku na Urovni pokrodily.

Regeneracia

Vlkodlaci organizmus ma Uzasné regeneracné schopnosti. Vlkodlakovi sa za 1 kolo
(10 sekind) zregeneruje (2x Urover zvladdnutia) KOB. Odtatd hlavu alebo poskodeny
mozog regenerovat nedokaze.

Postava po premene na vlkodlaka ziskava tUto schopnost automaticky na Grovni
zaciatoénik, pravy vlkodlak mé tuto schopnost na zadiatku na Urovni pokrodily.

majster: vikodlak dokaZe zregenerovat poskodeny orgén
velmajster: vikodlak dokaze zregenerovat aj odtatl koncatinu

Rodina
Vlkodlak na prvy pohlad rozozna iného vikodlaka.

Tuto schopnost ziskava postava po premene na vikodlaka automaticky, pravy
vlkodlak ju ma od zaciatku. Neda sa zlepSovat ani potladit.

Strach z ohna

Vlkodlak je ciastoCne zviera, preto ma strach z ohna. Pri kontakte s ohfiom moze
déjst k upadnutiu do stavu vi¢ej zurivosti. Toto sa deje, len ak oher postavu nejakym
spbsobom oherl ohrozuje, nie napriklad pri posedeni pri kozube alebo vareni. Ndro¢nost
podlahnutia vicej zUrivosti sa zvySuje podla situacie.

Situacia Naroénost

Utok faklou +2

Utok ohnivym kuzlom +3

Postave horia Saty +1 kazdé kolo/10 sekind
Postava je v horiacej budove +5

VIéia zarivost

Postava ma v sebe &osi zo zvierata, mbze sa jej stat, Ze nad sebou absolltne
strati kontrolu a podlahne zUrivosti. Pred o¢ami ma ¢ervend hmlu, nevie jasne uvaZzovat.
V boji bije do vSetkého, ¢o je v jeho dosahu. V ohrozeni sa snazi zachranit sa za kazdu
cenu, nehladi na nikoho.

V boji Utoéi na vSetkych naokolo, az kym vsetci neleZia na zemi, mbze sa stat, ze
zautoci aj na priatelov, ale Sanca je iba 1 na 1k10.

Ak je postava v stave viCej zurivosti, ma v boji bonus k atoku rovny bonusu za
zvladdnutie viej zurivosti. Tento bonus ma aj k iniciative. Uto¢nost postavy je vyssia
o Uroven zvladnutia viéej zUrivosti. PretoZe sa postava bije s obrovskou zUrivostou a na
ni¢ nehladi, ma postih k obrane rovny bonusu k Gtoku.

Ked je postava v stave vic¢ej zUrivosti, je velmi tazké zdolat ju, pretoze neciti
svoje zranenia. Preto az do konca boja neplatia ziadne postihy za zranenie a rata sa ako
keby bola postava stale nezranena.

Aby postava upadla do stavu viéej zdrivosti, musi dbjst k situdcii, ktord to
vyprovokuje. Zakladna narocnost upadnutia do viéej zurivosti je rovnad miere animality.
Nasledujuca tabulka ukazuje opravu narocnosti v zavislosti od situacie, v ktorej sa
postava ocitla.
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situacia naroénost
vyradenie ¢lena druziny (1/3 skupiny) +1
hnev +2
smrt ¢lena druziny (1/2skupiny) +3
bezvychodiskova situacia, zurivost +4
zrada ¢lenom druziny (inou skupinou) +5
smrt vodcu alebo priatela (vodcu skupiny) +6
smrt posledného druha (skupiny) +7

Postava nem6ze vedome vyvolat stav vi¢ej zlrivosti.

Postava po premene na vlkodlaka ziskava tlUto schopnost automaticky na Grovni
zadiatoénik, pravy vlkodlak mé tito schopnost na zadiatku na Grovni pokrodily.

Vikodladia krv
Sila vlkodlaka je zarover aj jeho slabinou, robi z predatora korist. Vlkodladia krv
po vypiti docasne meni vlastnosti toho, o ju vypije.

Ak postava vypije 1 flakén vikodlacej krvi, zmenia sa jej vlastnosti na (Uroven
animality vlkodlaka)x10 minut tak, ako keby bol vikodlak s danou Grovriou animality. Na
tuto dobu ziska aj vikodladiu schopnost regenerécie.

Vlkodlaci st kvéli tomu loveni, svoju prirodzenost sa snazia skryvat pred
ostatnymi.

Zmena podoby
Okrem toho, Ze sa postava meni na vlka v urcitych situaciach, méze sa vedome
menit na vika a spat.

Naroénost premeny do viéej podoby je rovnad 12 — miera animality.

Naroc¢nost premeny do ludskej podoby je rovnd miere animality. ZvySuje sa o 1 za
kazdych 24 hodin stravenych v podobe vilka. Postavy sa zmocnuju vicie instinkty, pomaly
zabuda na to Ze nie je vlkom, spomienky na ludsk( podobu jej pripadaju ako divny sen.
Po uréitom ¢ase strdvenom vo viéej podobe uz nie je cesta spat. Toto sa netyka vikodlaka
zrodeného z vicCice.

Zmena podoby trva ODL/2 kol (ODL x 3 sekund). Postava pri premene na vlka
nesmie mat na sebe Ziadne obledenie ani brnenie.

Oblecenie sa pri premene potrha, brnenie postavu zrani za KB KOB, premena sa
nepodari. Rata sa celkové KB vSetkych sucasti brnenia, ktoré postava na sebe ma.

Postava sa mbze za 24 hodin premenit ODL krat, minimalne vSak raz. Kazda
daldia premena ma naroc¢nost vyssiu o 2.

Postava po premene na vlkodlaka ziskava tUto schopnost automaticky na Grovni
zaciatoénik, pravy vikodlak mé tuto schopnost na zadiatku na Grovni pokrodily.

Po zmene na vlka sa postave zmenia vlastnosti tak, ako keby mala mieru
animality 12, pri premene spét na ¢loveka sa jej zmenia na pdvodné.

Priklad: vysSie spominany pravy vikodlak mal zakladné hodnoty nasledovné: SIL
7, OBR 7, ODL 7, INT 7, PSL 7, CHR 5, VYZ 5. Pravy vikodlak zrodeny zo spojenia dvoch
vikodlakov ma na zaciatku mieru animality 6, vlastnosti sa teda menia nasledovne: SIL
9, OBR 9, ODL 8, INT 6, PSL 7, CHR 3, VYZ 3. Ked’sa premeni do vicej podoby, jeho
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viastnosti budd: SIL 11, OBR 11, ODL 11, INT 3, PSL 7, CHR 1, VYZ 1. Po premene spéat’
sa mu hodnoty vratia naspéat, budd: SIL 9, OBR 9, ODL 8, INT 6, PSL 7, CHR 3, VYZ 3.

Znalost prirodzenych prirodnych javov

Pretoze postava takmer neustéle zije v prirode, velmi dobre ju pozna. Skor si
vSimne nieCo nezvycajné, napr. ticho, nedostatok zveri a podobne a to ju varuje, Ze
nieco nie je v poriadku. Jej postreh na prirodné javy je vyssia.

Zvieraci instinkt
Postava ma zvieraci instinkt, ktory ju v€as varuje pred nebezpecenstvom.

Zakladna narocnost, Ze postavu zvieraci instinkt varuje pred nebezpeéenstvom, je
rovna stupnu inteligencie postavy. Znizuje sa o Uroven zvladnutia zvieracieho instinktu.
Je to preto, Ze postava sa musi snazit potladit véetky myslienky a spoliehat sa iba na
zakladné primitivne zvieracie zmysly.

Zvieraci inStinkt varuje postavu pred zakernym Utokom odzadu, pred chystanou
pascou, do ktorej ma padnut a podobne.
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